Bridge-Club Goéppingen AVIS AVIE AVIL AVER Gedachtnishilfe vom 03.11,2003
Bieten: Zweifarber nach Gegners Erofinung 1 in Farbe

Konventionen: Copenhagen, Ghestem, Michaels, Rothstone, Schroeder, Unusual Notrump

Quelle: Klaus-Peter Wiese

Nach einer gegnerischen Eréfinung | in Farbe kann man dem Pariner einen Zweifdarber (mindestens 5-5) mit
Hilfe verschiedener Konventionen zeigen (Restfarben sind die drei vom Eroffner nicht genannten Farben);

Copenhagen: Von den Restfarben zeigt 2 SA die beiden niedrigsten, 3 Treff die héchste und die
niedrigste, 3 Karo die beiden héchsten,
Ghestem: 2 SA zeigt immer die beiden niedrigsten Restfarben. Sonst gilt:

Nach der Eroffnung 1 Treff ist 2 Treff natirlich; 2 Karo zeigt beide Oberfarben und 3 Treff
die héchste und die niedrigste Restfarbe,

Nach anderer Eroffnung zeigen der direkte Uberruf die hochste und die niedriggte Restfarbe
und 3 Treff die beiden héchsten Restfarben.

Michaels: Es zeigen 2 SA die beiden niedrigsten Restfarben, der Uberruf einer Unterfarbe beide
Oberfarben, der Uberruf einer Oberfarbe die andere Oberfarbe und eine Unterfarbe.

Rothstone: 2 SA zeigt die beiden niedrigsten Restfarben.

Schroeder: 25A zeigt nach UF-Eréfinung beide Oberfarben, nach OF-Eroffnung beide Unterfarben.

Der Uberruf (nach 1 Treff 3 Treff, denn 2 Treff ist hier natiirlich) zeigt die andere Farbe
derselben Gruppe (UF oder OF) sowie eine Farbe der anderen Gruppe.
Unusual Notrump: wie Rothstone - 2 SA zeigt die beiden niedrigsten Restfarben.

Aus all diesen Methoden hat Klaus-Peter Wiese sein eigenes Gegenbietschema erstellt:
2 SA zeigt immer die beiden niedrigsten Restfarben,
Nach 1 UF ist der 2-Uberruf natiirlich, der 3-Uberruf zeigt beide Oberfarben, das Gebot 3 in der anderen UF

zeigt diese Farbe und Pik.
Nach 1 OF zeigt der 2-Uberruf die andere Oberfarbe und eine der Unterfarben,

Stirke der Zweifdarber-Gegengebote: Grundsatzlich sind sie relativ schwach - Normalfall 8 bis 12 Punkte.
Mit starkeren Handen bietet man besser (und auch wenn man eine 5-Lange in der gebotenen Unterfarbe hat)
beide Farben nacheinander, mit sehr starken Handen zuerst Kontra.
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Nach Wests pass und Nords 1 Coeur gibt es die verschiedensten Bietverldufe, und es ist nirgends leicht,
emen der drei fur Ost/West erfiillbaren Schlemms zu erreichen.

pass
1 Coeur kontra (1) pass 2 Karo
pass 2 Pik (2) pass 3Karo (3)
pass 3 Coeur (4) pass 3 Pik 5)

und der weitere Bietverlauf ist Gluckssache.
(1) mindestens 4er-Pik oder 16 Punkte - rundenforcing
(2) jetzt mindestens 5er-Pik und 16 Punkte - nicht absolut forcierend
(3) mit 6 Punkten muss West sprechen und sein Blatt weiter beschreiben
(4) rundenforcing, zeigt etwa 19 Punkte

(5) 2er-Pik
An fast allen Stellen sind auch andere Gebote mit anderer Weiterentwicklung moglich:
statt Osts Kontra: 2 Coeur fiir Zweifarber Pik und Unterfarbe
statt Stids pass nach Kontra: 4 Coeur (Gesetz der totalen Stiche!)
statt Wests 2 Karo: 3 Karo (Regel fur Sprung nach Partners Informationskontra:
mit 9 FP und 4er-Farbe, mit 8 FP und Ser-Farbe, mit 6 FP und 6er-Farbe)
statt Osts 2 Pik: 2 Coeur (wie (4))

statt Osts 3 Coeur: 4 Treff
z.B. - nicht ganz wissenschaftlich -
1 Coeur 2 Coeur pass 3 Treff ¢
pass 3 Coeur pass 4 Karo
pass 6 Karo pass pass pass




