Bridge-Club Géppingen AVED AVEL Avea Gedachtnishilfe vom 31.03.2005

Bieten: GegenmalBnahmen nach Sperrerofinungen (Weak Two und Hochansagen)
Quelle: Zenkel / Andersen: Sperrgebote von A bis Z ab Seiten 54 und 92

Durch eine Sperreréffnung zeigt ein Spieler ein punkteschwaches Blatt mit einer langen Farbe. Er will hnen
Bietraum wegnehmen und so das Finden des richtigen Kontrakts erschweren. Erreicht er, dass Ihnen das
unmoglich ist, dann ist es immer noch besser, Sie bringen den gegnerischen Kontrakt zu Fall, als dass sie selbst
fallen.

Rechnen Sie beim Eréffner normalerweise mit etwa 7 FP. Ofter erfolgt eine Sperransage in dritter Hand sogar
sehr schwach, weil der Eréffner bei der vierten Hand grofe Starke erwartet und deshalb hoch sperren will.
Bluff ist méglich! - Sie kénnen in diesem Fall etwa 5 FP annehmen.

Wenn Sie direkt hinter dem Eroéffner sitzen, kénnen Sie Thre eigenen Punkte und die wahrscheinlichen des
Eroffners zusammenzahlen, die restlichen (von insgesamt 40) halftig auf die beiden anderen Blatter verteilen,
Thre Punkte und die Thres Parmers zusammenzdhlen und dementsprechend bieten. Sie kénnen aber auch
einfach (?) Ihr Blatt nach Punktestarke und Verteilung beschreiben. Seine Merkmale sind im Folgenden so
gekennzeichnet:

@ annihernd Eroffnungsstirke @ gute Erdffnungsstirke @ stark
@ 15-18FP ® 15-20FP
© gutc Farbe © schr gute Farbe © stchende lange Farbe
© mindestens 3 in allen anderen Farben © Stopper in Gegnerfarbe
Gegengebot nach einer Eréffnung Weak Two Oberfarbe:
2 Pik O] 1)
z.B.nach2 Coeurmit & KDBI108 v 873 ¢ 74 & A109
3 in Farbe O] 1)
zB.nach2 Coeurmit & A3 v 94 ¢« AKB1085 & K93
3 in Eroffnerfarbe @® Partner soll mit © 3 SA bieten
3 Pik im Sprung Q@O Einfirber, einladend
4 in Unterfarbe @  Zweifirber: genannte Farbe und andere Oberfarbe
zB.nach2 Coeurmit & AKDI109 v 32 « ADB104 % 3
4 in Eroffnerfarbe @  Zweifirber: beide Unterfarben
z.B.nach2 Coeurmit & A4 v - ¢« KDB109 & KD10963
2 Sans Atout
z.B. nach 2 Coeurmit & K 10 v AB9 ¢« KB107 « AB103
(Partner-Gebote danach: Stayman, Transfer, Gerber)
3 Sans Atout Of:3]5]
Kontra @@ oder die Hand ist zu stark fiir eines der anderen Gebote
zB.nach2 Coecurmit & KDI105 v 4 ¢+ KDI103 & KI1063
oder 4 AK 10 v 52 + AKDI105 & B103
aber Pass
zB.nach2 Coeurmit & A9843 v D42 + KB & KB3
oder a4 DI0652 v A « AD + KD732

Gegengebot nach einer Eréffnung 3 in Farbe:
3 in Farbe Q0
zB.nach3 Cocurmit & AKDI084 % 32 + K85 * 94
4 in Farbe niedrigst ~ @@ Extrawerte erforderlich
4 in Farbe im Spnng @@
4 in Eréffnerfarbe @  Zweifiirber

zB.nach3 Coeurmit & ADBI107 v 7 ¢ 3 & AKBS843
3 Sans Atout ®O oder 00O
z.B. nach 3 Karo mit a D4 v 083 ¢ AS & AKDI1094
(Partner-Gebote danach: 4 Treff = Stayman, 4 andere Farbe = Transfer. 5 Treff = Gerber)
Kontra @@ oder die Hand ist zu stark fiir eines der anderen Gebote
zB. nach3Karomit & ABI0 v KDBS + 3 « AB1094

Nach einem Farb-Gegengebot kann Thr Partner
eine neue Farbe bieten: das ist rundenforcing;
in eine andere Farbe springen: das ist ein Splintergebot mit Unterstitzung und Vollspielstarke,
Cegners Farbe bieten: das ist partieforcing oder sogar schlemminteressiert;
2 Sans Atout bieten: das ist einladend mit Stopper in der Eréfinerfarbe;
alle Vollspielgebote sind zum Spielen.




